SEINE ET MARNE

FEUILLE DE MARQUE

VOLLEY-BALL

EQUIPE A EQUIPE B
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Rappel:

Les temps morts techniques se font a 8 et 16 points.

Pour gagner un set, excepté le cinquiéme, il faut que 1’équipe arrive la premiére a 25 points avec un écart minimum de 2 points.
En cas d’égalité a 26/26, le premier arrivé a 27 remporte le set.

En cas d’égalité a 2 sets partout, un set décisif est joué en 15 points avec un écart minimum de 2 points (pas de limite d’arrét).




